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ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान परंपरा का अनु¬योग 
 
सारांश : यह शोध “ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान परंपरा का 
अनु¬योग” ¬ाचीन भारतीय Gान-संपदा और आधुʁनक ʁडʄजटल 
तकनीक के समƳय कɞ संभावनाओ,ं लाभɰ और चुनौʃतयɰ का ʃवȩेषण 
¬Ʌुत करता है। भारत कɞ Gान-परपंरा — ʄजसमɪ वेद, उपʁनषद, 
आयुवɫद, योग, दश�न, कला और ʃवGान शाʃमल हɭ — जीवन के सम� 
ʃवकास और लोककȔाण कɞ भावना पर आधाɿरत है। दसूरी ओर, 
ʁडʄजटल युग ती³ सूचना-¬वाह, वैʅȪक पɺँच और तकनीकɞ नवाचार 
का युग है। जब इन दोनɰ का समƳय ʁकया जाता है, तो यह ʄशFा, 
अनुसंधान और संȿृʃत के पुनɸŮान का माƑम बन सकता है। 
ʁडʄजटल तकनीक से पांडुʆलʂपयɰ का संरFण, ऑनलाइन ʄशFा, योग 
एवं आयुवɫद के वैʅȪक ¬सार और सांȿृʃतक संवाद को नई ʂदशा 
ʃमली है। ʁकɠ तु इसके साथ ¬ामाʆणकता, गुणवūा, ʁडʄजटल ʃवभाजन, 
मूȔ-·ास और बौʆƆक संपदा जैसे ¬Ȧ भी उभरते हɭ। अƑयन मɪ 
सुझाव ʂदया गया है ʁक ʁडʄजटल माƑमɰ मɪ भारतीय Gान-परपंरा का 
समावेश करते समय ʃमʅ´त ʄशFण, ʄशFक-¬ʄशFण, नीʃत-समथ�न 
और सामदुाʄयक भागीदारी आवȨक है। अतः ʁनȬष�तः यह कहा जा 
सकता है ʁक ʁडʄजटल तकनीक भारतीय Gान-परपंरा को आधुʁनक 
ɹप मɪ पुनजɥʃवत करने का सशë साधन ह,ै ʄजससे भारत न केवल 
सांȿृʃतक ɹप से सशë बʋȀ Gान-नेता के ɹप मɪ भी उभर सकता 
है। 
मुĐ शǗ : ʁडʄजटल युग, भारतीय Gान परपंरा के अनु¬योग, अवसर 
एवं चुनौʃतयाँ। 
¬Ʌावना : भारत ʃवȪ कɞ उन ¬ाचीनतम सǥताओ ंमɪ से एक है ʄजसने 
Gान, संȿृʃत और जीवन-दश�न कɞ अƊुत परपंरा को जư ʂदया। 
भारतीय Gान परंपरा केवल शैFʆणक या बौʆƆक ʃवमश� तक सीʃमत 
नहɤ रही, बʋȀ यह जीवन जीने कɞ सम� ɼʂȮ ¬दान करने वाली 
¬णाली रही है। इसमɪ वेद, उपʁनषद, पुराण, आयुवɫद, योग, ńोʃतष, 
दश�न, नाŐशाɇ, गʆणत, साʂहŷ, वाɅुशाɇ, कला और संगीत जैसी 
ʃवʃवध ʃवधाओ ंका समावेश है। इस परपंरा का मूल तź ‘सवɫ भवƙु 
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सुʇखनः’ कɞ भावना है — जो समɅ ¬ाणीमा§ के 
कȔाण और संतुलन पर बल देती है। 

वत�मान युग को हम “ʁडʄजटल युग” कहते 
हɭ, ʄजसमɪ सूचना, तकनीक, कृʂ§म बʆुƆमūा, इंटरनेट 
और वचु�अल संचार माƑम मानव जीवन के अʂभƧ 
अंग बन चुके हɭ। इस युग ने Gान के सृजन, ¬सारण 
और उपभोग कɞ ¬कृʃत को पूण�तः पɿरवʃतɡत कर 
ʂदया है। ʄशFा, अनसुंधान, संȿृʃत, ʄचʁकŻा और 
शासन—सभी Fे§ɰ मɪ ʁडʄजटल पɿरवत�न एक नई 
�ाʃंत का संकेत देता है। ऐसे मɪ यह ʃवचारणीय है ʁक 
भारत कɞ यह ¬ाचीन Gान-परंपरा इस ʁडʄजटल 
पɿरɼȨ मɪ कैसे ¬ासंʃगक हो सकती है, और 
आधुʁनक तकनीक ʁकस ¬कार इसके संरFण, ¬सार 
एवं नवाचार का माƑम बन सकती है। भारतीय Gान 
परंपरा का सार यह है ʁक Gान का उƅेȨ केवल 
सूचना का संचय नहɤ, बʋȀ आŵʃवकास और 
लोक-कȔाण है। यह परपंरा मूȔ-आधाɿरत, 
अनुभव-¬धान और सम� ɼʂȮकोण पर आधाɿरत है। 
वहɤ ʁडʄजटल युग कɞ ʃवशेषता है — ती³ गʃत, 
वैʅȪक पɺँच और तकनीकɞ दFता। जब इन दोनɰ को 
समरस ɹप से जोड़ा जाए, तो न केवल परपंरा का 
पुनजɥवन संभव है, बʋȀ भʃवȼ कɞ ʄशFा और शोध 
कɞ ʂदशा भी अʄधक नʃैतक, सांȿृʃतक और मानव-
कɪ ʂ©त बन सकती है। ʁडʄजटल माƑम भारतीय Gान 
को नए ɹप मɪ ʃवȪ-पटल पर ¬Ʌुत करने का अवसर 
¬दान करते हɭ। ¬ाचीन पांडुʆलʂपयɰ का 
ʁडʄजटलीकरण, संȿृत �ंथɰ के ऑनलाइन भंडार, 
योग और आयुवɫद संबंधी एǄ, तथा भारतीय दश�न 
पर आधाɿरत ई-लʁनɢग पाœ�म—ये सभी इस बात 
के ¬माण हɭ ʁक Gान-परपंरा अब तकनीकɞ ɹपांतरण 
से गुजर रही है। यह पɿरवत�न केवल तकनीकɞ नहɤ, 
बʋȀ वैचाɿरक और साȿृंʃतक भी ह,ै ûɰʁक यह 
परंपरा के पुनʁनɡमा�ण और नवाचार दोनɰ को साथ 
लेकर चलता है। ʂफर भी, यह ¬ʂ�या चुनौʃतयɰ स े
मëु नहɤ है। ¬ामाʆणकता, गुणवūा-ʁनय§ंण, 
सांȿृʃतक संदभɲ कɞ रFा और ʁडʄजटल-ʃवभाजन 

जैसी समɓाएँ इस ʂदशा मɪ गंभीर ¬Ȧ उठाती हɭ। 
इसʆलए आवȨकता इस बात कɞ है ʁक ʁडʄजटल 
युग मɪ भारतीय Gान-परंपरा के अनु¬योग को केवल 
तकनीकɞ पɿरयोजना न माना जाए, बʋȀ इस े
सांȿृʃतक उūरदाʄयź और शFैʆणक पुनɸŮान के 
ɹप मɪ देखा जाए। 

अतः कहा जा सकता ह ै ʁक ʁडʄजटल 
तकनीक और भारतीय Gान-परपंरा का संगम 21वɤ 
सदी मɪ भारत के ʆलए न केवल सांȿृʃतक 
पुनजा�गरण का अवसर है, बʋȀ यह ʃवȪ-Ʌर पर 
वैचाɿरक नेतźृ ɉाʂपत करने कɞ ʂदशा मɪ एक 
सशë कदम भी है। “ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान 
परंपरा का अनु¬योग” इस समƳय कɞ संभावनाओ,ं 
सीमाओ ं और ¬भावɰ का अƑयन करने का एक 
¬यास है — ताʁक हम अपने अतीत कɞ जड़ɰ से जड़ेु 
रहते ɺए भʃवȼ कɞ ओर ¬ौƌोʃगकɞय ɹप से सशë 
भारत का ʁनमा�ण कर सकɪ । 
भारतीय Gान-परंपरा का पɿरचय : भारतीय Gान-
परंपरा अथा�त IKS केवल एक ʃवʄशȮ ʃवषय नहɤ, 
बʋȀ दश�न, ʃवGान, कला, भाषा, ʄशFा, 
सामाʄजक-ʃवʄध, पया�वरण, आयुवɫद, योग, गʆणत-
ńोʃतष आʂद अनेक Fे§ɰ को समाʂहत करती है। 
1. सम� ɼʂȮकोण : भारतीय Gान-परपंरा मɪ मानव 

को केवल बौʆƆक ¬ाणी नहɤ, बʋȀ मन-शरीर-
आŵा का सम� अʊɅź माना गया है। उदाहरण 
के ʆलए “आयुवɫद” मɪ न केवल रोग-उपचार 
बʋȀ जीवन-शैली (lifestyle), पया�वरण-
संबंʄधत ʁनयम, आहार, योग आʂद शाʃमल हɭ। 

2. मूȔ-आधाɿरत ʅशFा : भारतीय Gान-परपंरा मɪ 
Gान के साथ-साथ धम�, अथ�, काम, मोF 
(पुɸषाथ�) जैसे मूȔ-आधाɿरत ɼʂȮकोण देखे 
जाते हɭ। इसके अʃतɿरë, संȿार, नीʃत, समाज-
¬बƣन, नैʃतक नेतźृ आʂद भी ʄशFा-¬ʂ�या 
का अंग हɭ। 

3. परंपरागत ʅशFक-ʅशȼ (गɸु-ʅशȼ) संबंध : 
भारतीय शैFʆणक परपंरा मɪ गुɸ-ʄशȼ संबंध 
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(mentor–mentee) अŷंत महźपूण� रहा है: 
जो ʄसफ�  Gान का आदान-¬दान नहɤ बʋȀ 
चɿर§-ʁनमा�ण, आचरण-ʁनदɫशन, जीवन-माग�दश�न 
का माƑम था। 

4. इं¢ाʁडʄसʌǂनरी और अƳेषक ɼʂȮ : भारतीय 
Gान-परपंरा मɪ ʃवषय-बाधा (discipline-
bound) ɼʂȮकोण कɞ अपेFा कम थी; बʋȀ 
गʆणत, ńोʃतष, भाषा, वाɅु, कला आʂद अनेक 
ʃवषयɰ मɪ अंतसɟबंध देखे जाते थे। 

5. संरFण, नवोưेष और अनुकूलन : भारत कɞ 
Gान-परंपरा ने केवल संरFण नहɤ ʁकया बʋȀ 
नव¬वत�न और अनुकूलन (adaptation) के 
माƑम से ʃवकʄसत भी ɺई।  

इस ¬कार, भारतीय Gान-परपंरा एक ऐसी 
संवहनीय संरचना है ʄजसे आधुʁनक संदभɲ मɪ 
पुनɉा�ʂपत (recontextualise) ʁकया जा सकता 
है। 
ʁडʄजटल युग और भारतीय Gान-परंपरा का संगम : 
ʁडʄजटल युग से ताűय� ह ै: इंटरनेट-आधाɿरत सूचना-
¬वाह, मोबाइल तकनीक, üाउड-आधाɿरत 
ǂेटफॉम�, आʁटɡ ʂफʄशयल इंटेʆलजɪस (AI) तथा बड़े 
डेटा (Big Data) का उपयोग, ऑनलाइन ʄशFा (e-
learning), ʁडʄजटलीकरण एवं आभासी-
वाɅʃवकता (Virtual Reality/VR) इŷाʂद। इस 
माहौल मɪ IKS का अनु¬योग ʃवʂभƧ ɹपɰ मɪ सǱव है। 
1. संरFण एवं ʁडʄजटलीकरण : भारतीय Gान-

परंपरा मɪ मौʆलक ¶ोत-साम�ी जैसे ¬ाचीन �ंथ, 
पाŞुʆलʂपयाँ (manuscripts), ʄशलालेख 
(inscr-iptions) आʂद शाʃमल हɭ। ʁडʄजटल 
माƑमɰ से इƸɪ ȿैन, ¢ांसʂ�ƹ, अनुवाद और 
सं�ʂहत ʁकया जा सकता है। उदाहरण के ʆलए, 
“Preservation of Indian Knowledge 
Systems in the Digital Age” नामक शोध-
प§ मɪ बताया गया है ʁक ʁडʄजटल ǂेटफॉम�, 
आʁटɡ ʂफʄशयल इंटेʆलजɪस, ǟॉकचैन आʂद 

तकनीकɰ के माƑम से IKS के संरFण एवं 
पुनɸĶीवन के अवसर हɭ। 

इसके अʃतɿरë, Traditional Knowl-
edge Digital Library (TKDL) जैसी पहलɪ 
पारपंɿरक Gान को ʁडʄजटल ɹप मɪ बदलने, पेटɪट 
¤ॉबʆलटी कम करने और वैʅȪक पɺँच बढ़ान ेके 
ʆलए काम कर रही हɭ। 

2. ʅशFा-¬सारण : ʁडʄजटल ǂेटफामɲ ƍारा IKS 
को ȿूलɰ, महाʃवƌालयɰ, ऑनलाइन पाœ�मɰ 
के माƑम से फैलाना अब अʄधक आसान ɺआ 
है। उदाहरणɕɹप, “Digital Guru-Śiṣya: 
Reimagining Indian Knowledge 
System Pedagogies for the 21st-
Century Classroom” नामक अƑयन मɪ 
बताया गया है ʁक कैसे गुɸ-ʄशȼ संबंध को 
ʁडʄजटल वातावरण मɪ पुनɉा�ʂपत ʁकया जा 
सकता है। इसके अलावा, National 
Education Policy 2020 (NEP 2020) मɪ 
भारतीय Gान-परपंरा को औपचाɿरक पाœ�म 
मɪ शाʃमल करने का ¬ʃतपादन ɺआ है। 

3. नवोưेष एवं उपयोगकता�-अनुकूल माƑम : 
ʁडʄजटल ɹप मɪ ¬Ʌुत भारतीय Gान-परपंरा 
आज युवाओ ंएवं वैʅȪक उपयोगकता�ओ ंके ʆलए 
अʄधक सुगम, इंटरʋैéव और आकष�क बन 
सकती है — जैसे ऐǄ, गेʃमफायड लʁनɢग, 
वचु�अल-ɿरयʆलटी अनुभव। इससे भारतीय Gान-
परंपरा का ¬सार-वग� (reach) और 
¬भावशीलता (impact) बढ़ सकती है। 
उदाहरण के ʆलए, आʁटɡ ʂफʄशयल इंटेʆलजɪस 
तथा ʃवa युʃत ɼʂȮ (hologram) तकनीकɰ ƍारा 
वेद-ʃवषयक इंटरʋैéव मॉडल ʃवकʄसत ʁकए 
जा रहे हɭ।  

4. वʆैȪक ¬सार एवं सȿंृʃत-ऊजा� : ʁडʄजटल 
माƑमɰ ने भारतीय Gान-परंपरा को वैʅȪक Ʌर 
पर उपलǘ कराया है। भारतीय योग, आयुवɫद, 
संȿृत �ंथ आʂद अब मोबाइल ऐǄ, ऑनलाइन 
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पाœ�म, वैʅȪक शोध-डेटाबसे आʂद के 
माƑम से पɺँच रहे हɭ। इससे “सॉǇ-पावर” 
(soft-power) का पहलू भी उजागर ɺआ है। 

ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान परंपरा: अवसर एव ं
लाभ : ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान-परपंरा के 
अनु¬योग से ʁनǫʆलʇखत ¬मुख लाभ और अवसर 
सामने आते हɭ: 
1. सुरFा एवं पɺँच (Preservation & 

Accessibility) – पाŞुʆलʂपयɰ का 
ʁडʄजटलीकरण, ¢ांसʂ�dशन, अनुवाद से नȮ होने 
वाले Gान को संरʆFत करना संभव ɺआ है। 

2. शैFʅणक नवाचार (Pedagogical Inno-
vation) – मȆीमीʁडया, इंटरʋैéव ǂटेफॉम�, 
blended learning मॉडल भारतीय Gान-
परंपरा को आधुʁनक शैFʆणक पƆʃतयɰ के साथ 
समाʂहत कर सकते हɭ। 

3. मानव संसाधन ʃवकास (Human Resource 
Development) – युवाओ ं को उनके 
सांȿृʃतक-भाषाई संदभ� मɪ जुड़ने का अवसर 
ʃमलता है, ʄजससे पहचान-परक ʄशFा और 
आŵ-सशʄëकरण (empowerment) बढ़ता 
है। 

4. अनुसंधान एवं ʃवकास (R&D & 
Innovation) – भारतीय Gान-परपंरा मɪ ʁनʂहत 
ʃवचार-संरचनाएँ (जैसे, पया�वरण-सĐा, अथ�-
शाɇ, वाɅु) आज के वैGाʁनक एवं सामाʄजक 
शोध मɪ नए ɼʂȮकोण ¬Ʌुत कर सकती हɭ।  

5. साȿंृʃतक ƍार (Cultural Gateway) – 
ʁडʄजटलीकरण ने भारतीय Gान-परपंरा को 
वैʅȪक दश�कɰ तक पɺँचाया ह;ै भारत कɞ 
सांȿृʃतक ʃवरासत को वैʅȪक मंच पर ɉान 
ʃमल रहा है। 

ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान परंपरा : चुनौʃतया ँ
एवं ¬ʃतबंध : अवसर बɺत हɭ, परƙु ʁडʄजटल युग मɪ 
भारतीय Gान-परपंरा के सफल अनु¬योग के समF 
अनेक चुनौʃतयाँ और जोʇखम भी मौजूद हɭ: 

1. ¬ामाʅणकता एवं गुणवūा (Authenticity & 
Quality) – ʁडʄजटल ɹप मɪ Gान ¬Ʌुत करते 
समय ¶ोत-सŷापन, शोध-मानक, अनुवाद-
सामƀ� आʂद ¬Ȧ ʁनकलते हɭ। 

2. मानव-संपक�  (Human Contact) कɞ कमी – 
गुɸ-ʄशȼ संबंध का मौʆलक तź इंʁटमेसी, 
Ȝवहार-साझेदारी, मौʇखक परपंरा होता है जो 
ऑनलाइन ɉानांतरण मɪ कमज़ोर पड़ सकता है। 
(उदाहरण: ʁडʄजटल गुɸ-ʄशȼ मॉडल) 

3. ʁडʄजटल ʃवभाजन (Digital Divide) – 
इंटरनेट-सुʃवधा, उपकरण-साFरता (digital 
literacy), भाषा-ʃवʃवधता आʂद कारण बɺत-
से योĥता-ʃवहीन Fे§ छूट सकते हɭ। 

4. मूȔ-संकȏ का कमजोर होना (Erosion of 
Value-Framework) – जब IKS को केवल 
जानकारी-घटक (knowledge-component) 
कɞ तरह उपयोग ʁकया जाए, तो इसके मूȔ-
आधार (values-base) खो सकते हɭ। 

5. Ȝावसाʃयकɞकरण एवं सतहीकरण 
(Commercialisation & Superficialisa-
tion) – Gान को ʄसफ�  “टेòोलॉजी-उűाद” कɞ 
तरह देखने से गहराई, संȿृʃत-ʄसƆांत, मानवीय 
अथ� खो सकता है। उदाहरण: आƑाʊŵक ऐǄ 
का तेजी से बढ़ना। 

6. सामाʄजक-साȿंृʃतक संदभ� का लोप (Loss 
of Context) – पारंपɿरक Gान अपने 
सामाʄजक-भौगोʆलक, भाषाई, सांȿृʃतक संदभ� 
से यëु होता ह;ै ʁडʄजटल ¬सारण मɪ ये संदभ� 
धंुधले पड़ सकते हɭ। 

7. बौʅƆक-संपदा (Intellectual Property) 
एवं सुरFा-¬Ȧ – पारपंɿरक Gान के अनʄधकृत 
¬योग, पेटɪट दावे आʂद जसैी समɓाएं सामने आ 
सकती हɭ। 

अƑयन-मॉडल एवं उपयोगी-अƑयन : यहाँ कुछ 
¬मुख उदाहरण ʂदए जाते हɭ, जहाँ भारतीय Gान-
परंपरा और ʁडʄजटल माƑमɰ का समƳय देखा गया 
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है : 
 गुɸ-ʅशȼ ʁडʄजटल मॉडल: “Digital Guru-

Śiṣya…” मɪ बताया गया है ʁक वीʁडयो-
कॉƬɪ ʄसɠग, ʑǏdड-üासɹम, ʁडʄजटल-
Ʉोरीटʆेलɠग के माƑम से गुɸ-ʄशȼ परपंरा को 
ऑनलाइन वातावरण मɪ पुनग�ʂढ़त ʁकया जा 
सकता है। 

 ʁडʄजटलीकरण एवं संरFण: “Preservation 
of Indian Knowledge Systems in the 
Digital Age” मɪ बताया गया ʁक AI-टूș, 
ǟॉकचैन, डेटाबेस जसैे माƑम भारतीय Gान-
परंपरा को भʃवȼ-उūरदायी तरीके से संरʆFत 
कर सकते हɭ। 

 ʅशFा-पाœ�म मɪ IKS: “Bridging 
Tradition and Innovation…” शीष�क 
अƑयन मɪ पाया गया ʁक Gen Z के ʆलए 
भारतीय Gान-परंपरा को आधुʁनक ʄशFा-ɹप मɪ 
संयोʄजत करना संभव है—इंटरʋैéव टेòोलॉजी 
के माƑम से। 

 वʆैȪक ¬सार: समाचार ¶ोतɰ मɪ यह देखा गया 
ʁक योग, आयुवɫद व भारतीय दश�न अब ऐǄ, 
ऑनलाइन ǂेटफाम� व ʁडʄजटल माƑमɰ ƍारा 
वैʅȪक Ʌर पर ¬साɿरत हो रह ेहɭ। 

सुझाव एवं रणनीʃतया ँ : ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय 
Gान-परपंरा के समʄुचत अन¬ुयोग के ʆलए 
ʁनǫʆलʇखत सुझाव एवं रणनीʃतयाँ ¬Ʌुत कɞ जा 
सकती हɭ: 
1. ʂमʆ´त-ʅशFण (Blended Learning) 

मॉडल अपनाएँ: शारीɿरक (ऑफलाइन) गुɸ-
ʄशȼ अनुभव तथा ʁडʄजटल (ऑनलाइन) 
ǂेटफॉम� का संयोजन करɪ। उदाहरणɕɹप: 
ऑनलाइन पाठ + माɄर सेशन + समूह-चचा�। 

2. ʁडʄजटलीकरण का मानक सुʁनʆȢत करɪ: 
पाŞुʆलʂपयɰ-�ंथɰ का ȿैʁनɠग, ¢ांसʂ�dशन, 
¬ाɹपकरण तथा भाषा-अनुवाद के ʆलए उĭ 
तकनीकɞ एवं शोध-मानक लागू करɪ। 

3. इंटरैʌéव एवं गेʂमफाइड ǂेटफॉम� ʃवकʄसत 
करɪ: युवा-पीढ़ी को आकʃषɡत करने के ʆलए 
AR/VR, हॉलो�ाम गुɸ, गेम-आधाɿरत लʁनɢग 
मॉŗूș का ʃवकास ʁकया जाए। उदाहरण 
ɕɹप: ʁडʄजटल गुɸ-होलो�ाम  

4. मȆीʅलɠगुअल एवं समावशेी ʁडज़ाइन: भाषाई 
एवं भौगोʆलक ʃवʃवधता को Ƒान मɪ रखते ɺए 
मȆी-लɤगुअल इंटरफेस तयैार करɪ ʄजससे 
�ामीण, ʂपछड़े ʂहɖɰ तक पɺँच सुʁनʅȢत हो 
सके। 

5. मूȔ-केʇơत पाœ�म तयैार करɪ: भारतीय 
Gान-परपंरा का पाœ–साम�ी केवल तकनीकɞ 
जानकारी तक सीʃमत न हो बʋȀ उसमɪ मȔू-
ʄशFा, नʃैतकता, सामुदाʄयक-ɼʂȮकोण आʂद 
शाʃमल हɰ। 

6. ʅशFक-¬ʅशFण (Teacher Training) 
सुʁनʆȢत करɪ: ʁडʄजटल माƑमɰ और भारतीय 
Gान-परपंरा दोनɰ के संदभ� मɪ ʄशFकɰ को 
¬ʄशʆFत करɪ ताʁक वे नव-माƑम मɪ भारतीय 
Gान-परपंरा को ¬भावी ɹप से ¬Ʌुत कर सकɪ । 

7. नीʃत-समथ�न एवं संɉागत-ढाँचा मजबतू करɪ: 
सरकारɪ और शैFʆणक संɉाएँ नीʃत-¬णाʆलयɰ 
(जैसे NEP 2020) के अंतग�त भारतीय Gान-
परंपरा -ʁडʄजटल अनु¬योग को ¬ोŻाʂहत करɪ। 
उदाहरण: IKS को पाœ�म मɪ शाʃमल करना  

8. डेटा-सुरFा एव ं बौʅƆक-संपदा सुरFा: 
सांȿृʃतक-Gान के ʁडʄजटलीकरण मɪ बौʆƆक-
संपदा (IP) व सुरFा-¬Ȧɰ पर ʃवशेष Ƒान देना 
आवȨक है। 

9. मूȔांकन एवं ʁनरंतर सुधार (Monitoring & 
Evaluation): ʁडʄजटल भारतीय Gान-परपंरा-
¬ोजPेZस कɞ ¬भावशीलता मापने हेतु मानद-
सूचकांक ʃवकʄसत करɪ – जैसे सहभाʃगता-दर, 
सीखने-का-गुणवūा, संȿार-¬भाव आʂद। 

10. सामुदाʃयक भागीदारी सुʁनʆȢत करɪ: �ामीण, 
आʂदवासी एवं ɉानीय-Gान समुदायɰ को 
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ʁडʄजटलीकरण-¬ʂ�या मɪ शाʃमल करना चाʂहए 
ताʁक Gान-¶ोत अधुनातन न हो जायɪ। 

ʁनȬष� : ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान-परपंरा का 
अनु¬योग एक समृƆ — और चुनौतीपूण� — संभावना 
¬Ʌुत करता है। जब यह ʃम´ण सावधानी, शोध-
मानक, सांȿृʃतक-संGान और मूȔ-आधाɿरत 
ɼʂȮकोण के साथ ʁकया जाए, तब यह न ʄसफ�  
पारपंɿरक Gान को संरʆFत कर सकता है, बʋȀ 
आधुʁनक ʄशFा-¬सारण, वैʅȪक संवाद और नवोưेष 
को ¬ेɿरत कर सकता है। उƸɤ चार मुĐ ʃबɠदओु ं के 
संदभ� मɪ पुनः ʃवचार ʁकया जा सकता है: संरचना (IKS 
के मĐु तŭ), अवसर (ʁडʄजटल माƑमɰ ƍारा 
खुलने वाले अवसर), चुनौʃतयाँ (ʁडʄजटल सं�मण मɪ 
आने वाली बाधाएँ), तथा रणनीʃतयाँ (उपाय जो इस 
ʃम´ण को सफल बना सकɪ )। यʂद ये तź संतʆुलत 
तरीके से समझे और काया�ʈƳत ʁकया जायɪ, तो 
“ʁडʄजटल युग मɪ भारतीय Gान-परपंरा” ʄसफ�  पूव�-
ʃवरासत नहɤ रह जाएगी बʋȀ भʃवȼ-¬रेक शʄë 
बन सकती है। 
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