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¬ाचीन और मƑकालीन भारतीय युƆ कौशल : ʃवदेशी 

आ�मणɰ के ¬ʃत सƲै ¬ʃतʂ�या और अनुकूलन 
 
सारांश : ¬Ʌुत शोध प§ "भारतीय सैƲ रणनीʃत बनाम ʃवदेशी यƆु 
कौशल" ¬ाचीन और मƑकालीन भारत के युƆ इʃतहास का एक 
ʃवȩेषणाŵक अƑयन है। इस शोध का मुĐ उƅेȨ उन रणनीʃतक 
और तकनीकɞ कारकɰ का पता लगाना है ʄजƸɰने भारतीय और ʃवदेशी 
सेनाओ ंके बीच युƆɰ के पɿरणाम ʁनधा�ɿरत ʁकए। ¬ाचीन काल मɪ जहाँ 
भारतीय सैƲ दश�न 'धम�युƆ' और 'चतुरʃंगणी सेना' (ʃवशेषकर हाʄथयɰ) 
पर आधाɿरत था, वहɤ ʃवदेशी आ�मणकाɿरयɰ (जैसे �ीक, तुक�  और 
मुगल) ने गʃतशीलता, अȪारोही तीरंदाजी और उƧत मारक Fमता को 
¬ाथʃमकता दी। 

यह शोध प§ ʄसकंदर और पोरस (झेलम का युƆ), पृƁीराज 
चौहान और मोहǵद गोरी (तराइन का युƆ), तथा बाबर और इ®ाʂहम 
लोदी (पानीपत का ¬थम युƆ) जैसे ¬मुख ऐʃतहाʄसक उदाहरणɰ के 
माƑम से युƆ कौशल मɪ आए पɿरवत�नɰ का अƑयन करता है। 
ʁनȬष� यह दशा�ता है ʁक भारतीय योƆाओ ं के अदǶ साहस के 
बावजूद, ʃवदेशी सेनाओ ंकɞ तकनीकɞ ´ेȲता, कूटनीʃतक लचीलापन 
और युƆ के मैदान मɪ ती³ गʃतशीलता अĄर भारतीय रFाŵक और 
पारपंɿरक रणनीʃतयɰ पर भारी पड़ी। यह अƑयन सैƲ इʃतहास के 
माƑम से रणनीʃतक अनकूुलन (Strategic Adaptation) कɞ 
आवȨकता पर ¬काश डालता है। 
मुĐ शǗ : भारतीय सƲै दश�न, चतुरʃंगणी सेना, धम�युƆ बनाम 
कूटयुƆ, सामɿरक अनुकूलन। 
¬Ʌावना (Introduction) : भारतीय उपमहाƍीप का इʃतहास 
केवल सांȿृʃतक और आƑाʊŵक उŮान कɞ गाथा नहɤ ह,ै बʋȀ 
यह ʁनरतंर सƲै संघषɲ और रणनीʃतक ʃवकास का भी गवाह रहा है। 
¬ाचीन काल से ही भारत अपनी धन-संपदा के कारण ʃवदेशी 
आ�ांताओ ंके आकष�ण का कɪ © रहा, ʄजसके पɿरणामɕɹप यहाँ कɞ 
ɕदेशी सैƲ परपंराओ ंका सामना ʃवȪ कɞ ʃवʂभƧ यƆु संȿृʃतयɰ से 
ɺआ। भारतीय सैƲ रणनीʃत जहाँ मुĐ ɹप से 'धम�युƆ' और नैʃतक 
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ʄसƆातंɰ पर आधाɿरत थी, वहɤ ʃवदेशी आ�ामकɰ कɞ 
रणनीʃत 'पूण� ʃवजय' और 'सामɿरक लचीलेपन' पर 
कɪ ʂ©त थी। 

कौʁटȔ के काल मɪ भारतीय सैƲ ʃवGान 
अŷʄधक उƧत था, जहाँ उƸɰने "ʃवʄजगीषु" (ʃवजय 
कɞ इĮा रखने वाला राजा) कɞ अवधारणा ¬Ʌुत कɞ 
थी (कौʁटȔ, अथ�शाɇ, 4थी शताǗी ई.पू.)। 
हालांʁक, समय के साथ भारतीय युƆ कला मɪ एक 
¬कार कɞ जड़ता (Stagnation) आ गई, जबʁक 
मƑ एʄशया और यूरोप मɪ युƆ कɞ तकनीकɪ  तेजी स े
ʃवकʄसत ɺɣ। जदनुाथ सरकार के अनुसार, "भारतीय 
सेनाओ ं कɞ सबसे बड़ी कमजोरी उनकɞ पारंपɿरकता 
और हाʄथयɰ पर अŷʄधक ʁनभ�रता थी, ʄजसने उƸɪ 
गʃतशील ʃवदेशी घड़ुसवारɰ के सामने असुरʆFत बना 
ʂदया" (सरकार, Military History of India, 
1960)। 

यह शोध प§ इस ¬Ȧ का अƳेषण करता है 
ʁक ûɰ ´ेȲ वीरता और संसाधनɰ के बावजूद 
भारतीय शासक कई महźपूण� यƆुɰ मɪ ʃवदेशी 
रणनीʃतयɰ के सामने ʃवफल रहे। इसमɪ ʃवशेष ɹप से 
¬ाचीन काल के �ीक आ�मणɰ से लेकर 
मƑकालीन मुगल आ�मणɰ तक के रणनीʃतक 
बदलावɰ का ʃवȩेषण ʁकया गया है। 
शोध पƆʃत (Research Methodology) : इस 
शोध हेतु ऐʃतहाʄसक और तुलनाŵक शोध पƆʃत 
(Historical and Comparative Research 
Method) का ¬योग ʁकया गया है। 

 ¬ाथʃमक ¶ोत: अƑयन के ʆलए ¬ाचीन 
�ंथɰ जैसे कौʁटȔ का अथ�शाɇ, कामदंक 
के नीʃतसार, और मƑकालीन वृūांतɰ जसै े
तुजुक-ए-बाबरी का ʃवȩेषण ʁकया गया है। 

 ʂƍतीयक ¶ोत: आधुʁनक इʃतहासकारɰ जैस े
ए.एल. बाशम, जदनुाथ सरकार और Ʉीफन 
पी. कोहेन के शोध कायɲ का संदभ� ʆलया 
गया है ताʁक रणनीʃतक अंतराल को समझा 
जा सके। 

 ʃवȩेषण: यह शोध मĐु ɹप से 'गुणाŵक 
ʃवȩेषण' (Qualitative Analysis) पर 

आधाɿरत है, ʄजसमɪ यƆु के मैदान कɞ 
भौगोʆलक ʋɉʃत, हʄथयारɰ कɞ तकनीक 
और नेतृź Fमता के आधार पर तुलना कɞ 
गई है। 

"युƆ केवल शारीɿरक बल का ¬दश�न नहɤ ह,ै 
बʋȀ यह दो मʊɅȬ और दो रणनीʃतयɰ के बीच 
का संघष� है" (कोहेन, The Indian Army, 1971)। 
इसी ʃवचार को आधार बनाकर यह अƑयन भारतीय 
और ʃवदेशी सैƲ ¬णाʆलयɰ के ƍंƍ को रेखांʁकत 
करता है। 
¬ाचीन कालीन युƆ कौशल (Ancient Period) 

A. भारतीय पF: दाश�ʁनक और सामɿरक 
आधार 

¬ाचीन भारत मɪ युƆ केवल भूʃम ʃवɅार का साधन 
नहɤ, बʋȀ एक 'राजधम�' माना जाता था। भारतीय 
सैƲ Ȝवɉा का ʃवकास वेदɰ से शुɹ होकर 
महाकाȜɰ और नीʃतशाɇɰ तक एक सुȜवʋɉत 
ढांचे मɪ ɺआ। 

1. चतुरंʂगणी सेना और संगठन 
भारतीय सैƲ संरचना का मुĐ आधार 'चतुरंʃगणी 
सेना' थी, ʄजसमɪ चार अंग शाʃमल थे: हɅी (हाथी), 
रथ, अȪ (घोड़े) और पादʃत (पैदल सैʁनक)। 

 गज सेना (War Elephants): ¬ाचीन 
भारतीय रणनीʃतकारɰ ने हाʄथयɰ को '¬ाचीन 
काल के टɭक' के ɹप मɪ देखा। कौʁटȔ के 
अनुसार, "सेना कɞ ʃवजय मĐु ɹप से 
हाʄथयɰ पर ʁनभ�र करती ह,ै ûɰʁक वे श§ ु
के कɭ पɰ, ƍारɰ और दगुɲ को तोड़ने मɪ सFम 
होते हɭ" (कौʁटȔ, अथ�शाɇ, 2.2.1)। 

 रथ: महाकाȜ काल (रामायण और 
महाभारत) मɪ रथ अʂभजात वग� के योƆाओ ं
का मुĐ वाहन था, जो ¬हार कɞ शʄë 
(Shock Power) ¬दान करता था। 

2. युƆ का नैʃतक ʄसƆांत: धम�युƆ 
भारतीय सैƲ दश�न कɞ सबसे ʃवʄशȮ ʃवशेषता 
'धम�युƆ' कɞ अवधारणा थी। मनुɑृʃत और महाभारत 
के शांʃत पव� मɪ युƆ के कड़े ʁनयम ʁनधा�ɿरत ʁकए गए 
थे। 
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 "ʁनहŮ,े सोए ɺए, या शरण मɪ आए श§ु पर 
वार करना ʁनʃषƆ था" (मन,ु मनɑृुʃत, 
VII.91-93)। 

 इʃतहासकार ए.एल. बाशम के अनुसार, 
"भारतीय युƆɰ मɪ नैʃतकता और मानवीय 
मȔूɰ का पालन इसे ʃवȪ कɞ अƲ 
संȿृʃतयɰ से अलग बनाता था, हालांʁक 
सामɿरक ɼʂȮ से यह कभी-कभी आŵघाती 
भी ʄसƆ ɺआ" (बाशम, The Wonder 
That Was India, 1954)। 

3. कूटनीʃत और 'कूट युƆ' 
यƌʂप धम�युƆ आदश� था, परतंु कौʁटȔ न े
यथाथ�वादी राजनीʃत (Realpolitik) का समथ�न 
ʁकया। उƸɰने तीन ¬कार के यƆु बताए: 

I. ¬काश युƆ: आमन-ेसामने का घोʃषत युƆ। 
II. कूट युƆ: छल-कपट, मनोवैGाʁनक युƆ 

और छापामार रणनीʃतयां। 
III. तȵुɤ युƆ: गुƻचरɰ के माƑम से श§ु को 

भीतर से कमजोर करना। ʃवșन का तक�  है 
ʁक "कौʁटȔ कɞ रणनीʃतयां मैʁकयावेली स े
कहɤ अʄधक गहरी और Ȝवʋɉत थɤ, जो 
ʂदखाती हɭ ʁक ¬ाचीन भारत केवल 
आदश�वादी नहɤ बʋȀ सामɿरक ɹप स े
अŷंत चतुर भी था" (ʃवșन, History of 
British India, 1840)। 

4. दुग� और रFाŵक रणनीʃत 
¬ाचीन भारतीयɰ ने ʁकलाबंदी कɞ कला मɪ महारत 
हाʄसल कɞ थी। ऋĨेद मɪ 'पुर' (ʁकले) का उȕेख 
ʃमलता है। कौʁटȔ ने दुगɲ को राń के सात अंगɰ 
(सƻांग ʄसƆातं) मɪ से एक माना है। उनके अनुसार, 
"एक सुरʆFत दगु� मɪ बैठा राजा अपनी अȏ सेना के 
साथ भी श§ु कɞ ʃवशाल सेना को पराʄजत कर सकता 
है" (कौʁटȔ, अथ�शाɇ, बुक 6)। 

5. Ȝूह रचना  
भारतीय सेनाएं युƆ Fे§ मɪ जʁटल ńाʃमतीय 
आकृʃतयɰ मɪ Ȝवʋɉत होती थɤ, ʄजƸɪ 'Ȝूह' कहा 
जाता था। जसैे: 

 च�Ȝूह: वृūाकार घेरा। 

 मकरȜूह: मगरमĮ कɞ आकृʃत। 
 शकटȜूह: गाड़ी या वैगन कɞ आकृʃत। इन 

Ȝूहɰ का उƅेȨ सेना के कमजोर अंगɰ कɞ 
रFा करना और श§ु को ¯ʃमत करना होता 
था (Ȝास, महाभारत, भीȺ पव�)। 

B. ʃवदेशी पF: सामɿरक नवाचार और 
गʃतशीलता 

¬ाचीन काल मɪ भारत पर ɺए ʃवदेशी आ�मणɰ, 
ʃवशेषकर ʄसकंदर महान (Alexander the Great) 
के अʂभयानɰ ने युƆ कला के एक नए अƑाय कɞ 
शुɸआत कɞ। 

1. मेसेडोʁनयन फैलेƔ 
ʄसकंदर कɞ सेना कɞ सबसे बड़ी शʄë उसका 
'फैलेƔ' फॉमɫशन था। यह पैदल सैʁनकɰ का एक 
ऐसा घना आयताकार दɅा होता था, जो 'साɿरसा' 
(Sarissa) नामक लंबी कतारबƆ भाले (लगभग 18-
20 फɞट लंबे) लेकर चलता था। 

 इʃतहासकार एɿरअन (Arrian) के अनुसार, 
"यह भाले इतने लंबे होते थे ʁक अʃ�म पʄंë 
के सैʁनकɰ के पीछे कɞ चार-पांच पʄंëयɰ के 
भाले भी श§ु के ʆलए अभƌे दीवार बना दतेे 
थे" (एɿरअन, The Campaigns of 
Alexander, 2nd Century AD)। 

 यह तकनीक भारतीय हाʄथयɰ के ʃवɸƆ 
एक रFाŵक कवच का काय� करती थी, 
ʄजससे हाथी सेना के भीतर ¬वेश नहɤ कर 
पाते थे। 

2. संयुë शɇ रणनीʃत 
ʃवदेशी सेनाएं केवल एक अंग पर ʁनभ�र नहɤ थɤ। 
ʄसकंदर ने 'हैमर एंड एनʃवल' (Hammer and 
Anvil) रणनीʃत का ¬योग ʁकया। 

 इसमɪ पैदल सेना (Anvil/ʁनहाई) श§ु को 
रोक कर रखती थी, जबʁक भारी घुड़सवार 
सेना (Hammer/हथौड़ा) ʁकनार े (Flanks) 
से हमला कर श§ु को कुचल देती थी। 

 जैसा ʁक पीटर �ीन उȕेख करते हɭ, 
"ʄसकंदर कɞ सफलता का रहɓ ʃवʂभƧ 
सैƲ इकाइयɰ के बीच वह सटीक समƳय 
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था, ʄजसकɞ भारतीय सेनाओ ं मɪ कमी थी" 
(�ीन, Alexander of Macedon, 1974)। 

3. गʃतशीलता और भूगोल का उपयोग 
भारतीय सेनाएँ भौगोʆलक ɹप से ʋɉर और भारी थɤ, 
जबʁक यूनानी और बाद मɪ आए शक-कुषाण 
अŷʄधक गʃतशील थे। 

 झेलम का युƆ (326 ई.पू.): ʄसकंदर ने 
बरसात के मौसम मɪ उफनती नदी को रात के 
अंधेर े मɪ पार कर 'चʁकत करने के तź' 
(Element of Surprise) का उपयोग 
ʁकया। 

 डǟू.डǠू. टान� के अनुसार, "ʃवदेशी सैƲ 
नेतźृ मɪ जोʇखम लेने कɞ Fमता और źɿरत 
ʁनण�य लेने का कौशल भारतीय पारपंɿरक 
रFाŵक सोच से कहɤ आगे था" (टान�, 
Alexander the Great, 1948)। 

4. अȪारोही धनʃुवɡƌा  
¬ाचीन काल के उūराध� मɪ शक और कुषाण जसैी 
मƑ एʄशयाई जाʃतयɰ ने भारत मɪ 'अȪारोही 
धनʃुवɡƌा' का पɿरचय ʂदया। 

 उनकɞ रणनीʃत 'मारो और भागो' (Hit and 
Run) पर आधाɿरत थी। वे सरपट दौड़ते घोड़े 
से पीछे मुड़कर तीर चलाने मɪ सFम थे, ʄजस े
'पाʄथɡयन शॉट' कहा जाता था। 

 Ʉीफन पी. कोहेन के अनुसार, "इस तकनीक 
ने युƆ कɞ पɿरभाषा बदल दी, ûɰʁक अब 
भारी कवच वाले सैʁनकɰ को दरू से ही मारना 
संभव हो गया था" (कोहेन, The Indian 
Army, 1971)। 

5. वGैाʁनक घेराबंदी 
ʃवदेशी आ�मणकारी अपने साथ 'कैटापȆ' 
(Catapult) और 'बैटरी रमै' जैसे यं§ लाते थे, जो 
दगुɲ कɞ दीवारɰ को तोड़ने मɪ सFम थे। भारतीय पF 
जहाँ दुगɲ के भीतर रहकर दीघ�काʆलक सुरFा कɞ 
नीʃत अपनाता था, वहɤ ʃवदेशी पF तकनीकɞ 
उपकरणɰ के माƑम से दगुɲ को शी� फतह करने कɞ 
रणनीʃत रखता था। 
¬ाचीन ʃवदेशी पF ने युƆ को एक 'यांʂ§क कला' 

(Mechanical Art) के ɹप मɪ ʃवकʄसत ʁकया था, 
जहाँ तकनीक और तालमेल को Ȝʄëगत शौय� से 
ऊपर रखा गया। जैसा ʁक वी.ए. ʊɑथ ने ʆलखा ह,ै 
"भारतीयɰ कɞ वीरता अʂƍतीय थी, लेʁकन उनकɞ 
रणनीʃत पुरानी पड़ चुकɞ थी" (ʊɑथ, The Early 
History of India, 1924)। 
 

C. तुलनाŵक ʃवȩेषण: झेलम का युƆ 
(Battle of Hydaspes) 

झेलम का युƆ (326 ई.पू.) सैƲ इʃतहास मɪ एक 
महźपूण� मोड़ है, जहाँ दो ʂभƧ सैƲ ʃवचारधाराओ ं
का सीधा टकराव ɺआ। एक ओर भारतीय उपमहाƍीप 
कɞ 'ʃवशालता और शʄë' (हाथी) थी, तो दसूरी ओर 
यूनानी 'गʃत और रणनीʃत' (घुड़सवार सेना)। 
यह युƆ इस बात का उŤȮृ उदाहरण है ʁक कैसे 
सामɿरक नवाचार ने संĐाŵक और शारीɿरक ´ेȲता 
को पराʄजत ʁकया। 

1. सामɿरक ʌɉʃत और च�Ȝूह 
राजा पोरस ने अपनी सेना को एक रFाŵक दीवार के 
ɹप मɪ Ȝवʋɉत ʁकया था। उनके कɪ © मɪ लगभग 
200 ʃवशाल हाथी थे, ʄजƸɪ 100 फɞट कɞ दरूी पर 
रखा गया था ताʁक उनके बीच से पैदल सैʁनक 
ʁनकल सकɪ । 

 पोरस कɞ सोच: हाʄथयɰ का उƅेȨ यूनानी 
घोड़ɰ को डराना था, ûɰʁक घोड़े हाʄथयɰ 
कɞ गंध और गज�ना से आतंʁकत हो जाते थे। 

उƆरण: इʃतहासकार एɿरअन के अनुसार, "पोरस का 
मानना था ʁक हाʄथयɰ कɞ यह अभेƌ पʄंë ʄसकंदर 
कɞ घुड़सवार सेना के ʆलए एक ऐसी दीवार साʃबत 
होगी ʄजसे पार करना असंभव होगा" (एɿरअन, 
Anabasis Alexandri, बुक 5)। 

2. ʄसकंदर कɞ रणनीʃत: गʃत और पाȪ� 
हमला 

ʄसकंदर ने हाʄथयɰ पर सीधा हमला करने के बजाय 
भारतीय सेना के 'पाȪɲ' (Flanks) को ʁनशाना 
बनाया। 

 चʁकत करन ेका तź (Surprise): ʄसकंदर 
ने भारी बाɿरश और अंधेरे का लाभ उठाकर 
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नदी के ऊपरी ʂहɖे से पार ʁकया, ʄजसस े
पोरस कɞ शɸुआती रणनीʃत ʃवफल हो गई। 

 घुड़सवार सेना का वच�ɕ: ʄसकंदर के पास 
'कंपʁेनयन कैवेलरी' (Companion 
Cavalry) थी। उसने देखा ʁक पोरस के रथ 
कɞचड़ मɪ फंस रहे थ,े जबʁक यूनानी 
घुड़सवार मैदान मɪ तेजी से मड़ुन ेमɪ सFम थे। 

उƆरण: जे.एफ.सी. फुलर ने उȕेख ʁकया है ʁक 
"ʄसकंदर कɞ सफलता उसकɞ Fमता मɪ थी ʁक उसने 
पोरस को अपनी गʃत के अनुसार लड़ने पर मजबूर कर 
ʂदया, न ʁक पोरस कɞ शतɲ पर" (फुलर, The 
Generalship of Alexander the Great, 
1960)। 

3. हाʄथयɰ बनाम तीरंदाजी और लंबी दरूी के 
¬हार 

जब हाʄथयɰ ने हमला ʁकया, तो ʄसकंदर ने अपने 
सैʁनकɰ को हाʄथयɰ को सीधे मारने के बजाय उनके 
'महावतɰ' को ʁनशाना बनाने का आदेश ʂदया। 

 लाइट इƫɭ ¢ी: यूनानी हȀे पैदल सैʁनकɰ ने 
हाʄथयɰ कɞ आँखɰ और सूंड पर भालɰ और 
तीरɰ से हमला ʁकया। 

पɿरणाम: घायल हाथी ʁनयं§ण खो बैठे और अपनी ही 
सेना को कुचलने लगे। डǟू.डǠू. टान� के अनुसार, 
"हाथी अंततः एक 'दधुारी तलवार' (Double-
edged sword) साʃबत ɺए, ʄजƸɰने पोरस कɞ 
अपनी सेना मɪ अʄधक तबाही मचाई" (टान�, 
Alexander the Great, 1948)। 

4. तुलनाŵक ʁनȬष� ताʅलका 
सामɿरक पहल ू पोरस (भारतीय पF) ʄसकंदर (ʃवदेशी पF) 
मुĐ ¬हार शʃë गज सेना (भारी और ʃवनाशकारी) घुड़सवार सेना (तेज और लचीली) 

भौगोʅलक अनुकूलन अपनी भूʃम पर रFाŵक ʋɉʃत कʀठन पɿरʋɉʃतयɰ मɪ आ�ामक कूटनीʃत 

नेतृź शैली हाथी पर सवार (आसान लĂ) अʃ�म मोचɫ पर गʃतशील नेतृź 

कमजोरी कɞचड़ मɪ रथɰ कɞ ʃवफलता हाʄथयɰ के ʇखलाफ शुɸआती डर 
वी.ए. ʊɑथ का तक�  है ʁक इस युƆ ने यह ɍȮ कर 
ʂदया ʁक "केवल वीरता पया�ƻ नहɤ है; युƆ के मैदान 
मɪ अनुशासन और बदलते पɿरवेश के अनसुार सामɿरक 
पɿरवत�न (Tactical Flexibility) ही जीत सुʁनʅȢत 
करते हɭ" (ʊɑथ, The Oxford History of India, 
1919)। झेलम के युƆ ने भारतीय शासकɰ को 
अȪारोही सेना के महź को समझने पर मजबूर 
ʁकया, लेʁकन पूरी तरह से अपनाने मɪ सʂदयां लग 
गɣ। 
मƑकालीन युƆ कौशल और बदलाव 
(Medieval Period) 

A. भारतीय पF: शौय�, परंपरा और 
रFाŵक रणनीʃतयां 

मƑकालीन भारतीय सैƲ इʃतहास मुĐ ɹप से 
राजपूतɰ के शौय� और उनके ʃवʄशȮ युƆ दश�न के इद�-
ʃगद� घमूता है। इस काल मɪ भारतीय पF ने 'धम�युƆ' 
के आदशɲ को जारी रखा, लेʁकन कुछ सामɿरक 

सीमाओ ंके साथ। 
1. राजपूत शौय� और 'साका' परंपरा 

राजपूत युƆ कौशल मɪ Ȝʄëगत साहस और सǵान 
(Honor) को सवɱĭ ɉान ʂदया गया था। युƆ 
उनके ʆलए केवल भʃूम ʃवɅार नहɤ, बʋȀ कुल कɞ 
¬ʃतȲा का ¬Ȧ था। 

 साका और जौहर: जब दुग� को बचाना 
असंभव हो जाता था, तब राजपूत योƆा 
'केसɿरया' पहनकर अंʃतम यƆु (साका) के 
ʆलए ʁनकल पड़ते थे और मʂहलाएं 'जौहर' 
करती थɤ। 

उƆरण: कन�ल जेǺ टॉड के अनुसार, "राजपतूɰ का 
Ȝʄëगत साहस अʂƍतीय था, लेʁकन उनमɪ एक 
कɪ ©ीय नतेृź और राजनीʃतक एकता का अभाव था, 
ʄजसने उƸɪ संगʀठत ʃवदेशी आ�मणकाɿरयɰ के 
सामने कमजोर कर ʂदया" (टॉड, Annals and 
Antiquities of Rajasthan, 1829)। 
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2. ʁकलाबंदी कɞ कला 
मƑकाल मɪ भारतीय पF ने ʁकलाबंदी को अपनी 
रFा का मुĐ Ʌंभ बनाया। ʄचūौड़गढ़, कंुभलगढ़ 
और रणथंभौर जैसे दगु� इसके जीवंत उदाहरण हɭ। 

 ये ʁकले ऊँची पहाʁड़यɰ पर ʋɉत थे और 
इनमɪ 'बɺ-Ʌरीय रFा' (Multi-layered 
defense) कɞ Ȝवɉा थी। 

उƆरण: इʃतहासकार सतीश चं© ʆलखते हɭ, 
"मƑकालीन भारतीय रFा नीʃत मĐु ɹप से दगु�-
आधाɿरत थी। दगु� केवल ʁनवास नहɤ थे, बʋȀ वे 
श§ु को दीघ�काल तक उलझाने और उनकɞ आपʃूतɡ  
´ृंखला को बाʄधत करने के कɪ © थे" (चं©, 
Medieval India, 2007)। 

3. हाʄथयɰ पर ʁनरंतर ʁनभ�रता 
¬ाचीन काल कɞ तरह मƑकाल मɪ भी भारतीय सेना 
का कɪ © 'गज सेना' ही रही। हाʄथयɰ को अभेƌ माना 
जाता था, लेʁकन ʃवदेशी घड़ुसवारɰ के ʇखलाफ वे 
बाधा भी बने। 

 हाथी बनाम अȪ: हाʄथयɰ के कारण भारतीय 
सेना कɞ गʃत धीमी हो जाती थी। 

उƆरण: जदनुाथ सरकार का तक�  है ʁक "भारतीय 
जनरलɰ का हाथी के ऊपर बैठना उƸɪ श§ु के ʆलए 
एक ɍȮ लĂ (Sitting duck) बना देता था। राजा 
कɞ मृŷु या पलायन पूरी सेना के ʃबखरने का कारण 
बनता था" (सरकार, Military History of India, 
1960)। 

4. पारंपɿरक हʄथयार और युƆ पƆʃत 
राजपूत और अƲ भारतीय शासक मĐु ɹप से भारी 
तलवारɰ, ढालɰ और भालɰ पर ʁनभ�र थे। 

 युƆ का ɕɹप: युƆ अĄर पूव�-ʁनधा�ɿरत 
मैदानɰ पर आमने-सामने के ƍंƍ के ɹप मɪ 
होते थे। 

 छापामार तकनीक कɞ कमी: ¬ारʂंभक 
मƑकाल मɪ भारतीय पF ने छापामार 
(Guerilla) यƆु कला को बɺत कम 
अपनाया (बाद मɪ ʄशवाजी और महाराणा 
¬ताप ने इसे पुनजɥʃवत ʁकया)। 

¬मुख सामɿरक सीमाएं 

इस कालखंड मɪ भारतीय पF कɞ सबसे बड़ी चुनौती 
तकनीक का अभाव और रणनीʃतक जड़ता थी। 

1. पैदल सेना का ʁनǫ Ʌर: घुड़सवारɰ कɞ 
तुलना मɪ पैदल सʁैनकɰ (Foot soldiers) 
को कम ¬ʄशFण ʂदया जाता था। 

2. समƳय का अभाव: ʃवʂभƧ राजपूत ɿरयासतɰ 
के बीच आपसी वैमनɓ के कारण एक 
एकɞकृत 'नेशनल ʃमʆल¢ी डॉिP¢न' का 
ʁनमा�ण नहɤ हो सका। 

"भारतीय सेनाएं एक ʃवशाल जनसमूह कɞ तरह थɤ 
ʄजनमɪ Ȝʄëगत वीरता तो थी, लेʁकन वे एक मशीन 
कɞ तरह संगʀठत नहɤ थɤ जैसा ʁक तुक�  या मंगोल 
सेनाएं थɤ" (कोहेन, The Indian Army, 1971)। 

B. ʃवदेशी पF: तकनीकɞ नवाचार और 
सामɿरक गʃतशीलता 

मƑकालीन ʃवदेशी रणनीʃतयाँ (ʃवशेषकर तुक� , 
मंगोल और मुगल) मुĐ ɹप से गʃत, ¬हार और 
तकनीक पर आधाɿरत थɤ। 

1. मƑ एʅशयाई घुड़सवार तीरंदाज 
मƑ एʄशयाई जनजाʃतयɰ और तुकɲ कɞ सबसे बड़ी 
ताकत उनके धनुधा�री घुड़सवार थे। वे घोड़े पर सरपट 
दौड़ते ɺए भी अचूक ʁनशाना साध सकते थे। 

 रणनीʃत: वे भारतीय हाʄथयɰ के पास जान े
के बजाय उनसे सरुʆFत दरूी बनाए रखते थ े
और तीरɰ कɞ बौछार से उƸɪ घायल कर देते 
थे। 

उƆरण: इʃतहासकार ʃमनहाज-उस-ʄसराज के अनुसार, 
"तुक�  घुड़सवारɰ कɞ गʃत इतनी ती³ थी ʁक भारतीय 
पैदल सेना और हाʄथयɰ को सभंलने का मौका ही नहɤ 
ʃमलता था" (ʄसराज, तबात-ए-नाʄसरी, 13वɤ 
शताǗी)। 

 सामɿरक ´ेȲता: जदनुाथ सरकार ʆलखते हɭ 
ʁक "हाथी कɞ तुलना मɪ घोड़े कɞ गʃत और 
तीरंदाज कɞ दरूी ने भारतीय सेना के 'Shock 
Tactics' को ʃवफल कर ʂदया" (सरकार, 
Military History of India, 1960)। 

2. बाɹद और तोपखाना 
मुगल सा°ाń कɞ ɉापना के साथ ही भारतीय युƆ 
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भूʃम पर बाɹद का Ȝापक ¬योग शुɹ ɺआ। बाबर न े
पानीपत के ¬थम युƆ (1526) मɪ तोपखाने का 
उपयोग करके युƆ का ɸख ही बदल ʂदया। 

 ɹमी पƆʃत: बाबर ने अपनी तोपɰ को 
बैलगाʁड़यɰ से जोड़कर एक सुरFा कवच 
बनाया था, ʄजसे 'ɹमी पƆʃत' कहा जाता 
था। 

उƆरण: बाबरनामा मɪ उȕेख है ʁक "तोपɰ कɞ गज�ना 
और बाɹद के धुएं ने इ®ाʂहम लोदी के हाʄथयɰ मɪ 
भगदड़ मचा दी, ʄजससे वे पीछे मुड़कर अपनी ही सेना 
को कुचलने लगे" (बाबर, तुजकु-ए-बाबरी)। 

3. 'तुलुगमा' पƆʃत 
बाबर ने मंगोलɰ और उłेकɰ से 'तुलुगमा' नामक 
घेराबंदी कɞ रणनीʃत सीखी थी। इसमɪ सेना को कɪ ©, 
दाएं-बाएं पाȪɲ (Flanks) और एक आरʆFत 
(Reserve) टुकड़ी मɪ ʃवभाʄजत ʁकया जाता था। 

 ʂ�याƳयन: जब श§ु कɪ © पर हमला करता 
था, तो पाȪɲ पर तैनात घुड़सवार तेजी स े
घूमकर श§ु को पीछे से घेर लेते थे। 

उƆरण: रश®ुक ʃवʆलयǺ के अनुसार, "तुलुगमा 
रणनीʃत ने अȏ संĐा वाली मुगल सेना को लोदी 
कɞ ʃवशाल सेना को चारɰ तरफ से घेरकर नȮ करने मɪ 
सFम बनाया" (ʃवʆलयǺ, An Empire Builder 
of the Sixteenth Century, 1918)। 

4. कमान और ʁनयं§ण 
ʃवदेशी सेनाओ ं मɪ एक ɍȮ 'कमान संरचना' थी। 
सेनापʃत युƆ Fे§ के पीछे से पूरी ʋɉʃत का ʁनरीFण 
करता था और जɹरत पड़ने पर आरʆFत टुकʁड़यɰ 
(Reserves) को भेजता था। 

 इसके ʃवपरीत, भारतीय राजा अĄर अʃ�म 
पंʄë मɪ हाथी पर सवार होते थे। Ʉैनले लेन-
पूल के अनुसार, "मुगल रणनीʃत मɪ सेनापʃत 
का जीʃवत रहना और आदेश देना युƆ जीतन े
के ʆलए अʁनवाय� था, जबʁक भारतीयɰ के 
ʆलए राजा का Ȝʄëगत शौय� ही सब कुछ 
था" (लेन-पलू, Medieval India under 
Mohammedan Rule, 1903)। 

¬मुख सामɿरक अंतर 

 शɇ कला: भारतीय पF भारी तलवारɰ पर 
ʁनभ�र था, जबʁक ʃवदेशी पF 'ʃमʅ´त धनषु' 
और मȿट पर। 

 मनोवैGाʁनक युƆ: बाɹद के धमाकɰ ने न 
केवल शारीɿरक Fʃत पɺंचाई बʋȀ 
भारतीय सेना और जानवरɰ मɪ मानʄसक 
आतंक भी पैदा ʁकया। 

 लचीलापन: ʃवदेशी सेनाएं पɿरʋɉʃत के 
अनुसार अपनी Ȝूह रचना बदलने मɪ अʄधक 
सFम थɤ। 

C. तुलनाŵक ʃवȩेषण: तराइन और पानीपत के 
युƆ 
1. तराइन का ʂƍतीय युƆ (1192): गʃत बनाम 
परंपरा 
तराइन के ¬थम युƆ मɪ पराजय के बाद, मोहǵद 
गोरी ने अपनी रणनीʃत मɪ आमूलचूल पɿरवत�न ʁकया, 
जबʁक पƁृीराज चौहान कɞ सेना अपनी पारपंɿरक 
युƆ पƆʃत पर ʁटकɞ रही। 

 गोरी कɞ रणनीʃत: गोरी ने अपनी सेना को 
पांच इकाइयɰ मɪ बांटा। उसने अपने 10,000 
घुड़सवार तीरदंाजɰ को आदेश ʂदया ʁक वे 
राजपूत सेना पर चारɰ ओर से हमला करɪ और 
जब राजपूत उन पर ¬हार करने आएं, तो वे 
पीछे हट जाएं। 

 चौहान कɞ सेना कɞ सीमा: राजपूत सेना 
हाʄथयɰ और भारी पैदल सेना पर ʁनभ�र थी, 
जो तुकɲ कɞ 'मारो और भागो' पƆʃत का 
सामना करने मɪ असमथ� रही। 

उƆरण: इʃतहासकार सतीश चं© के अनुसार, "तकु�  
घुड़सवारɰ कɞ गʃतशीलता और उनके ƍारा अपनाई 
गई थकाने वाली रणनीʃत ने राजपूतɰ कɞ शʄë को 
ʃबखेर ʂदया, ʄजससे उनकɞ हार सुʁनʅȢत ɺई" (चं©, 
Medieval India, 2007)। 

2. पानीपत का ¬थम युƆ (1526): तकनीक 
बनाम ʃवशालता 

पानीपत के मैदान मɪ बाबर कɞ मा§ 12,000 कɞ सेना 
ने इ®ाʂहम लोदी कɞ 1,00,000 कɞ ʃवशाल सेना और 
1,000 हाʄथयɰ को पराɅ ʁकया। यहाँ ʁनणा�यक 
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भूʃमका तकनीक कɞ थी। 
 बाबर का तोपखाना: बाबर ने 'उɅाद अली' 

और 'मɅुफा' के नेतृź मɪ ¬भावी तोपखान े
का उपयोग ʁकया। बाɹद के धमाकɰ ने 
लोदी के हाʄथयɰ को आतंʁकत कर ʂदया, 
ʄजससे वे अपनी ही सेना को कुचलने लगे। 

 तुलुगमा और अरबा: बाबर ने 700 गाʁड़यɰ 
को चमड़े कɞ रʊɖयɰ से बांधकर एक सुरFा 

पंʄë बनाई, ʄजसके पीछे तोपɪ सुरʆFत थɤ। 
साथ ही 'तुलुगमा' टुकʁड़यɰ ने लोदी कɞ सेना 
को पीछे से घरे ʆलया। 

उƆरण: लेन-पलू के अनुसार, "बाबर कɞ जीत का ´ेय 
उसके ´ेȲ तोपखाने और कमान Ȝवɉा को जाता ह,ै 
ʄजसने लोदी कɞ मƑकालीन भीड़ को एक आधुʁनक 
सैƲ मशीन के सामने ला खड़ा ʁकया" (लेन-पूल, 
Babur, 1899)। 

3. मĐु तुलनाŵक ʃबɠद ु
पहल ू तराइन का ʂƍतीय युƆ (1192) पानीपत का ¬थम युƆ (1526) 
ʃवदेशी पF कɞ मĐु 
शʃë 

अȪारोही तीरदंाज (Horse Archers) तोपखाना और बाɹद (Artillery) 

भारतीय पF कɞ कमजोरी गʃतहीनता और पारपंɿरक युƆ नीʃत 
हाʄथयɰ पर ʁनभ�रता और रणनीʃतक 
जड़ता 

ʁनणा�यक रणनीʃत 
सामɿरक पीछे हटना (Tactical 
Retreat) 

घेराबंदी (Tulughma) और तोपखाना 

नेतृź का ¬भाव गोरी कɞ ¬ŷF युƆ कमान बाबर कɞ वैGाʁनक Ȝूह रचना 
ʃवȩेषण का ʁनȬष� : इन दोनɰ युƆɰ मɪ एक 
समानता ɍȮ थी: भारतीय सेनाओ ंके पास शौय� कɞ 
कमी नहɤ थी, लेʁकन उनके पास 'रणनीʃतक ¬ŷुūर' 
का अभाव था। 
जदनुाथ सरकार ने सटीक ʁटƾणी कɞ है: "भारतीय 
जनरल अĄर ʂपछले युƆ कɞ सफलताओ ंके आधार 
पर अगला युƆ लड़ते थे, जबʁक ʃवदेशी आ�ांता नई 
तकनीकɰ और युƆ Fे§ के भूगोल के अनुसार अपनी 
रणनीʃत बदलते थे" (सरकार, Military History of 
India, 1960)। 
रणनीʃतक तुलना के मुĐ ʃबɠद ु (Key 
Comparative Points) : ¬ाचीन और 
मƑकालीन साĂɰ के आधार पर दोनɰ पFɰ के बीच 
ʁनǫʆलʇखत मुĐ रणनीʃतक अंतर ɍȮ होते हɭ: 
1. युƆ दश�न: नैʃतकता बनाम उपयोʂगतावाद 

 भारतीय पF: भारतीय युƆ कला 'धम�युƆ' 
के ʄसƆांतɰ से बंधी थी। युƆ का उƅेȨ श§ ु
का ʃवनाश नहɤ, बʋȀ Ʋाय कɞ ɉापना 
और शौय� का ¬दश�न था। इसमɪ छल-कपट 
को हेय ɼʂȮ से देखा जाता था। 

 ʃवदेशी पF: यूनानी, तुक�  और मंगोलɰ के 
ʆलए युƆ का एकमा§ उƅेȨ 'पूण� ʃवजय' 
था। वे 'कूट युƆ' मɪ ʃवȪास रखते थे, जहाँ 
ʃवजय के ʆलए ʁकसी भी साधन का उपयोग 
वैध था। 

उƆरण: इʃतहासकार ए.एल. बाशम के अनुसार, 
"भारतीयɰ का युƆ के ¬ʃत खेल जैसा ɼʂȮकोण 
अĄर उन ʃवदेशी श§ुओ ं के सामने ʃवफल रहा 
ʄजनके ʆलए युƆ केवल अʊɅź और सūा का संघष� 
था" (बाशम, The Wonder That Was India, 
1954)। 
2. सैƲ सरंचना और गʃतशीलता 

 भारतीय पF: भारतीय सेनाओ ंका कɪ © 'भारी 
बल' (Heavy Force) था। हाथी और भारी 
पैदल सेना सुरFा तो ¬दान करते थे, लेʁकन 
उनमɪ गʃत का अभाव था। 

 ʃवदेशी पF: ʃवदेशी सेनाएँ 'हȀɞ और 
गʃतशील' (Light and Mobile) थɤ। उनके 
अȪारोही तीरदंाज ʁकसी भी समय ʂदशा 
बदलकर हमला करने मɪ सFम थे। 
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उƆरण: Ʉीफन पी. कोहेन के अनुसार, "भारतीय सैƲ 
त§ं 'रFाŵक जड़ता' (Defensive Stagnation) 
का ʄशकार था, जबʁक ʃवदेशी पF 'आ�ामक 

गʃतशीलता' (Offensive Mobility) का 
¬ʃतपादक था" (कोहेन, The Indian Army, 1971)। 

3. नेतृź और कमान ढांचा 
तुलना का 
आधार 

भारतीय नेतृź ʃवदेशी नेतृź 

राजा कɞ 
ʌɉʃत 

राजा सेना के बीच हाथी पर सवार (ɼȨमान 
लĂ) 

सेनापʃत अĄर पीछे से रणनीʃतक कमान 
संभालता था 

संकट ¬बंधन राजा कɞ मŷृु = सेना कɞ हार और पलायन ɍȮ कमान ´ृंखला (Chain of Command) 

ɿरजव� सेना आरʆFत टुकʁड़यɰ (Reserves) का Ʋूनतम 
उपयोग 

यƆु के अंʃतम ¬हार के ʆलए 'ɿरजव�' का चतुर 
उपयोग 

उƆरण: जदनुाथ सरकार का तक�  है ʁक "भारतीय 
राजाओ ंका Ȝʄëगत वीरता ʂदखाना ही उनके राń 
के पतन का कारण बना, ûɰʁक सेना एक Ȝʄë के 
इद�-ʃगद� कɪ ʂ©त थी, न ʁक ʁकसी संɉागत ढांचे के" 
(सरकार, Military History of India, 1960)। 

4. तकनीकɞ अनुकूलन  
भारतीय पF ने नई तकनीकɰ को अपनाने मɪ 
अŷʄधक समय ʆलया। उदाहरण के ʆलए, मƑ 

एʄशया मɪ धनुष और रकाब (Stirrup) का ʃवकास 
बɺत पहले हो चुका था, लेʁकन भारत मɪ इसका 
¬भावी उपयोग बɺत बाद मɪ ɺआ। 
उƆरण: इरफान हबीब के अनुसार, "लोहे कɞ रकाब 
और बाɹद जैसे तकनीकɞ नवाचारɰ न े ʃवदेशी 
आ�मणकाɿरयɰ को वह बढ़त दी ʄजसे भारतीय 
वीरता अकेले नहɤ काट सकɞ" (हबीब, 
Technology in Medieval India, 2008)। 

तुलनाŵक ʁनȬष� सारणी 
रणनीʃतक कारक भारतीय सैƲ शैली ʃवदेशी सैƲ शैली 
मĐु शɇ तलवार, हाथी और भारी धनुष हȀा ʃमʅ´त धनुष, तोपखाना और मȿट 

Ȝूह रचना ʋɉर और ńाʃमतीय (जैसे च�Ȝूह) गʃतशील और लचीली (जसैे तलुुगमा) 

भौगोʅलक Gान ɉानीय भूगोल पर अŷʄधक भरोसा अGात Fे§ɰ मɪ नवीन संचार और रसद (Logistics) 

मनोʃवGान सǵान और बʆलदान (Sacrifice) सामɿरक ʃवजय और लूट (Pragmatism) 
तकनीकɞ और मनोवैGाʁनक कारक (Technical 
and Psychological Factors) 

1. तकनीकɞ कारक: मारक Fमता और 
उपकरण 

भारतीय सेनाओ ंने तकनीकɞ नवाचारɰ को अपनाने मɪ 
अĄर देरी कɞ, जबʁक ʃवदेशी सेनाओ ंकɞ ताकत ही 
उनके नए उपकरण थे। 

 धनुष और रकाब (The Bow and 
Stirrup): मƑ एʄशयाई सेनाओ ं के पास 
'ʃमʅ´त धनुष' (Composite Bow) थे, जो 
भारतीय बांस के धनुषɰ कɞ तुलना मɪ अʄधक 

दूरी तक और सटीकता से मार सकते थे। 
साथ ही, लोहे कɞ 'रकाब' ने ʃवदेशी 
घुड़सवारɰ को घोड़े पर मजबूती से ʁटकने 
और तेजी से वार करने मɪ मदद कɞ। 

उƆरण: इरफान हबीब के अनुसार, "रकाब के 
आʃवȬार ने घड़ुसवार को एक ʋɉर मंच ¬दान 
ʁकया, ʄजससे वह सरपट दौड़ते ɺए भी भारी वार कर 
सकता था, जो भारतीय घड़ुसवारɰ के ʆलए कʀठन था" 
(हबीब, Technology in Medieval India, 
2008)। 
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 हʄथयार और कवच: जहाँ भारतीय योƆा 
भारी तलवारɰ और ढालɰ पर ʁनभ�र थे, वहɤ 
मंगोल और तुक�  हȀे लेʁकन अभेƌ कवच 
(Chainmail) का उपयोग करते थे, जो उƸɪ 
गʃत ¬दान करता था। 

 बाɹद का ¬भाव: बाबर के तोपखाने ने न 
केवल शारीɿरक Fʃत पɺंचाई, बʋȀ 
मƑकालीन भारत कɞ 'ʁकलाबंदी' कɞ 
अपराजेयता के ʃमथक को भी तोड़ ʂदया। 

उƆरण: "तोपखाने ने युƆ के मदैान मɪ दरूी का ʄसƆांत 
बदल ʂदया; अब श§ु को पास आने से पहले ही नȮ 
करना संभव था" (ʃवșन, History of British 
India, 1840)। 

2. मनोवैGाʁनक कारक: मनोबल और युƆ 
दश�न 

युƆ केवल हʄथयारɰ से नहɤ, बʋȀ मʊɅȬ से भी 
लड़े जाते हɭ। यहाँ दोनɰ पFɰ कɞ मानʄसकता मɪ गहरा 
अंतर था। 

 Ȝʄëगत शौय� बनाम सामूʂहक अनुशासन: 
भारतीय योƆा (ʃवशेषकर राजपूत) 
Ȝʄëगत वीरता और 'वीरगʃत' को सवɱĭ 
मानते थे। उनके ʆलए युƆ एक उŻव था। 
इसके ʃवपरीत, ʃवदेशी सेनाएं एक 'मशीन' 
कɞ तरह काम करती थɤ, जहाँ Ȝʄëगत 
गौरव से अʄधक महźपूण� 'ʃमशन कɞ 
सफलता' थी। 

उƆरण: "भारतीयɰ के ʆलए मŷृु सǵान थी, लेʁकन 
ʃवदेशी आ�ांताओ ं के ʆलए जीत ही सǵान थी" 
(ʊɑथ, The Oxford History of India, 1919)। 

 हाʄथयɰ का मनोवैGाʁनक आतंक: शुɸआत 
मɪ हाʄथयɰ ने ʃवदेशी सेनाओ ं मɪ डर पैदा 
ʁकया, लेʁकन एक बार जब उनकɞ कमजोरी 
(आंखɰ और संूड पर हमला) का पता चला, 
तो वही हाथी अपनी ही सेना के ʆलए 
मनोवैGाʁनक बोझ बन गए। 

 धाʃमɡक और वैचाɿरक ¬ेरणा: ʃवदेशी सेनाएं 
अĄर 'ʄजहाद' या 'सा°ाń ʃवɅार' कɞ 
ती³ वैचाɿरक ¬ेरणा से लेश थɤ, ʄजसने उƸɪ 

अपɿरʄचत और कʀठन भौगोʆलक 
पɿरʋɉʃतयɰ मɪ भी लड़ने का साहस ʂदया। 

 राजा कɞ ʋɉʃत का मनोवैGाʁनक ¬भाव: 
भारतीय सेनाओ ंमɪ राजा का हाथी पर सवार 
होना उसे ¬रेणा का ¶ोत तो बनाता था, 
लेʁकन उसके ʃगरते ही सेना मɪ मनोवैGाʁनक 
ɹप से भगदड़ मच जाती थी। 

उƆरण: जदनुाथ सरकार ʆलखते हɭ, "भारतीय सेना 
एक Ȝʄë-कɪ ʂ©त समूह थी; नेता के लुƻ होते ही 
उसका अʊɅź समाƻ हो जाता था" (सरकार, 
Military History of India, 1960)। 

3. कमान और रसद 
तकनीकɞ ɹप से ʃवदेशी सेनाओ ं कɞ रसद Ȝवɉा 
अʄधक सुȜवʋɉत थी। वे लंबी दरूी तय करने के 
ʆलए 'मोबाइल आपʃूतɡ  ´ृंखला' का उपयोग करते थे, 
जबʁक भारतीय सेनाएं अĄर अपने ही Fे§ कɞ रसद 
पर ʁनभ�र रहती थɤ, जो घरेाबंदी के समय उनकɞ 
कमजोरी बन जाती थी। 
ʁनȬष� : भारतीय सैƲ रणनीʃत और ʃवदेशी युƆ 
कौशल का तुलनाŵक अƑयन यह ɍȮ करता ह ै
ʁक युƆ केवल शारीɿरक शʄë का ¬दश�न नहɤ, 
बʋȀ ʁनरतंर ʃवकʄसत होन े वाली एक वैGाʁनक 
¬ʂ�या है। ¬ाचीन और मƑकालीन भारत का 
इʃतहास शौय� और बʆलदान कɞ गाथाओ ं से भरा ह,ै 
ʁकɠ तु सामɿरक ɼʂȮ से यह अƑयन कुछ कड़वे सŷɰ 
को भी उजागर करता है। 
शोध के ¬मुख पɿरणाम 

1. रणनीʃतक जड़ता बनाम नवाचार: भारतीय 
पF लंबे समय तक 'गज सेना' और 'धम�युƆ' 
के आदशɲ पर ʁटका रहा। इसके ʃवपरीत, 
ʃवदेशी आ�ांताओ ं ने अपनी रणनीʃतयɰ को 
समय और तकनीक (जैसे रकाब, अȪारोही 
तीरंदाजी और तोपखाना) के अनुसार बदला। 
जदनुाथ सरकार के शǗɰ मɪ, "भारतीय 
ʃवफलता का मुĐ कारण बदलती सƲै 
�ाʃंत के ¬ʃत उनकɞ उदासीनता थी"। 

2. गʃतशीलता का महź: झलेम से लेकर 
पानीपत तक, हर ʁनणा�यक युƆ मɪ 'गʃत' 
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(Mobility) ने 'ʋɉरता' (Stability) को 
पराʄजत ʁकया। ʃवदेशी सेनाओ ं कɞ źɿरत 
आवाजाही और पाȪ� हमलɰ (Flank 
Attacks) ने भारतीय रFाŵक ʁकलाबंदी 
को ʁनरथ�क साʃबत कर ʂदया। 

3. कमान सरंचना कɞ कमजोरी: भारतीय सैƲ 
¬णाली मɪ अŷʄधक कɪ ©ीकरण (राजा का 
कɪ © होना) एक बड़ी मनोवैGाʁनक कमजोरी 
थी। जैसा ʁक Ʉीफन कोहेन न ेउȕेख ʁकया 
है, "राजा कɞ मृŷु केवल एक नेता कɞ Fʃत 
नहɤ, बʋȀ पूरी सेना का रणनीʃतक पतन 
बन जाती थी"। 

ऐʃतहाʄसक सबक : इस तुलनाŵक अƑयन से यह 
ʄसƆ होता है ʁक तकनीकɞ ´ेȲता और सामɿरक 
लचीलापन (Tactical Flexibility) ʁकसी भी युƆ 
के वाɅʃवक ʁनणा�यक होत े हɭ। राजपूतɰ और अƲ 
भारतीय योƆाओ ंके पास अदǶ साहस था, लेʁकन व े
'संयुë शɇ रणनीʃत' (Combined Arms 
Strategy) ʃवकʄसत करने मɪ पीछे रह गए, ʄजसका 
लाभ ʃवदेशी सेनाओ ंने उठाया। 
आधʁुनक पɿर¬ेĂ : आज कɞ भारतीय सƲै रणनीʃत 
ने इन ऐʃतहाʄसक भूलɰ से महźपूण� सबक सीखे हɭ। 
वत�मान मɪ भारतीय सेना का Ƒान 'नेटवक�  सɪʁ¢क 
वॉरफेयर', ɕदेशी रFा तकनीक और तीनɰ सेनाओ ंके 
बीच बेहतर समƳय पर है। यह शोध रखेांʁकत करता 
है ʁक ʁकसी भी राȰ कɞ सरुFा के ʆलए केवल वीरता 
पया�ƻ नहɤ ह,ै बʋȀ ʁनरंतर सैƲ आधुʁनकɞकरण 
और रणनीʃतक दरूदʄशɡता अʁनवाय� है। 

"इʃतहास हमɪ ʄसखाता है ʁक जो राȰ अपनी 
सैƲ तकनीक को अƌतन करने मɪ ʃवफल रहते हɭ, 
उƸɪ अपनी सीमाओ ं के साथ समझौता करना पड़ता 
है"। 
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